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Video Portfolio
vimeo.com/minju

㈜ 위키위키 광고사업팀 영상 디자이너
악기�제조�회사로�마케팅을�담당하는�광고�사업팀에서�영상�디자이너로�일했습니다.
'위키위키' 유튜브�채널�관리(구독자�약 ��만명)와 DSLR카메라를�이용한�촬영,
어도비�프리미어�프로를�이용한�영상�편집을�담당하였습니다.
또한�회사의�디자인�업무도�담당하였기�때문에�어도비�포토샵, 일러스트레이터를�사용해 
마케팅�이미지�디자인(SNS용�카드뉴스�제작), 썸네일�제작, 상세페이지�디자인�등을�하였습니다.

미디어�디자인 (영상, 애니메이션, 인터랙티브�디자인, 웹디자인, UX & UI 디자인�등)에 
대해�배웠고, 이론과�더불어�실무에�필요한�여러�가지 PC툴을�수업을�통해�익혔습니다.
덕분에 Adobe 포토샵, 일러스트레이터�등�컴퓨터�활용�능력이�좋아졌고,
취업�후�바로�실무에�적용할�수�있을�정도의�수준을�가지게�되었습니다. 

[졸업작품]  (포트폴리오  참고)

�. 인터랙티브�디자인 - 깨비깨비�도깨비
�. 영상�디자인 - J rabbit Happy things (뮤직비디오�촬영, 편집)
�. 포스터�디자인 - 가평�쁘띠프랑스�홍보�포스터

영상�촬영, 제작�회사로�편집툴인 EDIUS, Adobe 에프터이펙트를�사용해
DVD용�영상�제작, Youtube 영상�제작 (편집, 자막�디자인, 채널�관리) 을�하였습니다.
그�외�기업�광고�편집, 콘서트�메이킹�필름�편집 (영화관�상영용), 영상�자막�번역�등 
작업하였습니다. 한국과�교류가�있는�회사여서�한국�연예인�영상�작업도�많이�하였습니다. 
또한�디자인�전공을�살려 Adobe포토샵을�사용해�디자인�업무도�담당하였습니다.

어렸을�때부터�그림�그리기를�좋아했으며
전문적으로�그림을�배울�수�있는�예술고등학교에�진학하였고
장래에�디자인�관련된�일을�하고�싶어서�미술대학�디자인과에�입학했습니다.
일본�워킹홀리데이로 �년간�도쿄에서�지내며
언어, 여행, 문화체험, 아르바이트�등, 돈�주고�살�수�없는�경험을�하였습니다.
졸업�작품인�뮤직비디오를�촬영하면서�영상�제작에�흥미가�생겨 
도쿄에�있는�촬영�전문�회사에�취직을�하였고, �년간�영상�디자이너로�일하였습니다.
현재는�일본에서�한국으로�돌아와 �년차�디자이너에�접어들었습니다.

㈜ ILLUSION 제작부 영상 디자이너

동덕 여자대학교 디자인 학부 미디어디자인 전공 졸업

인천광역시 연수구 송도동
해돋이로 �번길 �

경력사항
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인천 예술고등학교 미술과 디자인 전공 졸업
일반�고등학교와�달리�수업�시간�내에�미술�실기�수업이�있었기�때문에
(소묘, 전공�실기�수업) 드로잉�부분에서�많은�실력을�쌓을�수�있었습니다.
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㈜ NEOK JAPAN 디자이너 (아르바이트)
도쿄�워킹홀리데이�당시에�전공을�살린�일을�하고�싶어서�디자이너로�지원하게�되었습니다. 
주�업무는�설계도�제작, 인터넷�쇼핑몰�상품�페이지�디자인, 카탈로그�디자인, 
명함�디자인�등을�작업하였습니다.
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일본어 능력시험(JLPT) �급 일본국제교육협회

일본국제교육협회

인천지방경찰청

일본어 능력시험(JLPT) �급

운전면허증

Adobe Photoshop 최상

최상

최상

중

상

상

Adobe Illustrator

Adobe Premiere

Adobe After Effects

Grass Valley EDIUS

Power point

컴퓨터 기능
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일본 도쿄 일본어를�배우기�위해�모인�전�세계�학생들과�일본어�수업 �개월�과정을

수료하였습니다.

ISI Language School (도쿄)

해외연수

����.��.��
한국 디자인 콘텐츠
연구회

대한민국의�대표�도깨비�캐릭터를�뽑는�공모전에서
총 ���여�작품�중 �차�심사를�거쳐 ��편의�작품에�선정되었고,
세종�이야기�미술관에서 ��편의�작품의�전시회를�열어 
전시회를�보러�온�관람객의�투표를�통해�장려상을�수상하였습니다.

대학교에서 Adobe 프로그램을�배웠으며�주로�포토샵, 일러스트를�사용해�과제를�진행하였습니다.
영상�디자이너로�취업하고부터�방송국에서�주로�사용하는 EDIUS라는�편집�프로그램을�배우게�되었고,
어도비 Premier pro라는�프로그램을�사용하여�편집하였습니다. 주로 Premier, EDIUS를�사용해 
영상을�편집하고�오프닝, 자막 CG는�애프터�이펙트, 포토샵을�사용해�편집하였습니다.
이�외�다른�툴을�사용해야한다면�빠른�시간�내에�적응해�자기것으로�만들도록�하겠습니다!

대한민국 도깨비 캐릭터 공모전 장려상

공모전

����.�� - ����.��
일본 도쿄

일본 워킹홀리데이 (도쿄)
대학교�마지막�학기를�남겨두고 �년간�일본으로�워킹홀리데이를�떠나
일본�문화를�경험하고�일본어�공부와�디자인�공부, 여행, 해외에서의 
일자리�체험을�하였습니다.
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한국 커뮤니케이션
디자인 협회

커뮤니케이션 디자인 국제 공모전 입선
��회�국제�공모전에서�졸업�작품으로�만든 J Rabbit-Happy things 
뮤직비디오로�영상�부문�입선�상을�받았습니다.


